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Kierunek lub kierunki studiow

Architektura krajobrazu

Nazwa modutu ksztatcenia, takze

Podstawy modelowania 3D

nazwa w jezyku angielskim 3d modeling
Jezyk wyktadowy polski
Rodzaj modutu ksztatcenia fakultatywny

(obowigzkowy/fakultatywny)

Poziom modutu ksztatcenia

studia stacjonarne pierwszego stopnia

Rok studiéw dla kierunku

Semestr dla kierunku

5

Liczba punktow ECTS z podziatem
na kontaktowe/ niekontaktowe

3 (1,48/1,6)

Tytul/ stopief/Imie i nazwisko
osoby odpowiedzialnej

dr inz. arch. Marcin Iwanek

Jednostka oferujgca modut

Katedra Roslin Ozdobnych, Dendrologii i Architektury
Krajobrazu

Cel modutu

Cwiczenia majg na celu zapoznanie studentéw z podstawami
pracy w programach do tworzenia grafiki i animaciji
tréjwymiarowej. Model stworzony w programach takich jak 3D
Max czy SketchUp pozwoli na szybkie odtworzenie realnej
przestrzeni w programie komputerowym co z kolei umozliwi
projektantowi odnalezienie odpowiednich proporcji i skali
danego ternu oraz elementéw matej architektury krajobrazu.
Programy wykorzystywane do komputerowego modelowania
3D pozwolg na szczegodtowe przygotowanie prezentaciji
projektow obiektow architektury krajobrazu.

Tresci modutu ksztatcenia — zwarty
opis ok. 100 stow.

Wprowadzenie, omodwienie zasad zaliczenia przedmiotu,
omowienie zasad pracy w pracowni komputerowej, oméwienie
harmonogramu ¢éwiczeh. Grafika rastrowa i wektorowa -
charakterystyka, najczesciej uzywane formaty zapisu. W
Kolejnych etapach kursu student pozna interfejs, obstuge,
tworzenie, modelowanie, mapowanie, teksturowanie,
oswietlenie i wizualizacje projektéw programéw 3D Max i
SketchUp.

Przygotowanie prezentacji projektu, wizualizacje, wirtualne

makiety - prezentacja 3D, animacja w programach do
tworzenia grafiki tréjwymiarowej wspomaganych grafikg
rastrowa.

Zalecana lista lektur lub lektury
obowigzkowe
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Planowane formy/dziatania/metody
dydaktyczne

¢wiczenia laboratoryjne,
projekty studenckie, dyskusja, prezentacja
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